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PlaZzovy volejbal je sport, ktery hraji dvé
druzstva po dvou hracich na kaidé strané
piskového hristé rozdéleného siti.

Druzstvo ma kdispozici tfi odbiti k vraceni
mice (vCetné teovani na bloku).

V plaZzovém volejbale druzstvo, které vyhraje
rozehru, ziskd bod. KdyZz druistvo, které
pfijimalo podani, vyhraje rozehru, ziska bod a
pravo podavat. Vtomto pripadé musi vidy
dojit ke zméné podavajiciho hrace.




CAST 1

FILOZOFIE PRAVIDIEL A
ROZHODOVANI




{ CAST 1: FILOZOFIE PRAVIDIEL A ROZHODOVANI

UvoD

svété. Je rychly, vzrusujici a vybusny. PlaZova forma volejbalu spojuje nékolik zakladnich prolinajicich
se elementd, které svym vzajemnym puisobenim vytvareji jedineénou kolektivni hru.

ODBIJENI VOLEJEM

Podani Otaceni
Skakani Vybusnost
Utok KOLEKTIVNI HRA ODDELEN/ HRISTE Obrana

V pribéhu poslednich let udélala mezinarodni volejbalova federace (FIVB) obrovské kroky, aby
pribliZila tuto hru modernimu publiku.

Nasledujici fadky jsou uréeny Siroké volejbalové verejnosti - hractim, trenérim, rozhod¢im, divakam i
komentatorem z nasledujicich divoda:

- Porozuméni pravidlim umoZriuje lepsi hrat - trenéfi mohou vytvéret kvalitnéjsi sloZzeni druzstva a
taktiku, kterd umozni hra¢im ukazat maximum svych schopnosti;

- Porozuméni souvislostem mezi jednotlivymi pravidly umozni rozhod¢im |épe rozhodovat.

Uvod se zaméFuje v prvni fadé na plazovy volejbal jako na soutéini sport, a nasledné charakterizuje
hlavni vlastnosti, které jsou potfebné pro Uspésné rozhodovani.

SoutéZ dokaze objevit i skryté sily. Odhaluje nejlepsi schopnosti, nejlepsiho ducha, tvofivost a estetiku.
Pravidla jsou vytvorfeny tak, aby umoznily vSechny tyto vlastnosti. Az na malé vyjimky umozriuje
plazovy volejbal vSem hra¢im hrét na siti (béhem atoku) i vzadu v poli (obrana nebo podéni).

Predstavitelé hry na pisku Kalifornie by ho stéle poznali, protoZe plaZovy volejbal si roky udrzuje jisté
zietelné a zakladni prvky. Nékteré z nich sdili s jinymi hrami:

- Podani

- Postup (otaceni pfi podani)

- Utok

- Obrana

Plazovy volejbal je v3ak presto jedinecnou sitovou hrou tim, Ze mi¢ musi neustdle létat - "létajici mi¢" -
a také tim, Ze umozZnuje kazdému druZstvu jisty pocet vlastnich pfihravek pred vracenim mice soupefi.

OFICIALNI PRAVIDLA PLAZOVEHO VOLEJBALU 2013-2016
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Uprava pravidla o podani zménila tkon podani z jednoduchého uvedeni mice do hry na Gcinnou Gtoénou
zbran.

Pojem postup hracl (otdceni) je v pravidlech zakotven proto, aby zajistoval vestrannost sportovct.
Pravidla o postaveni hrac¢t musi dovolovat druzstviim dostatecnou flexibilitu pro vytvéfeni zajimavych
taktickych manévrda.

Tyto zakladni principy vyuZivaji hraci na prokazovani soutéze technik, taktik a sily. Kromé toho poskytuji
hraém dostatek volnosti, aby mohli nadseni divak( v hledisti a pfi obrazovkach.

A obraz plaZového volejbalu je neustale lepsi.

Nezbytnym predpokladem dobrého rozhod¢iho je jeho nestrannost a dislednost:
- byt spravedlivy vici kazdému Ucastnikovi,
- byt povaZovan za stejné spravedlivého i o¢ima divaku.

VyZaduje to obrovskou davku ddvéry - rozhod¢i musi byt davéryhodny, aby umoznil hracdm zabavu, a to
tim, Ze:

- je presny ve svych rozhodnutich;

- rozumi, proc je pravidlo napsano;

- je vynikajici organizator;

- umozni pribéh hry a dovede ji az do konce;

- je ucitelem - pouZziva pravidla pro trestani necestnosti a nezdvofilosti;

- podporuje hru - ¢ili necha vyniknout velkolepym momentem béhem hry i nejlepsim hracem, aby
ukazali to, co uméji nejlépe: zabavit obecenstvo.

Na zavér mazeme fici, Ze dobry rozhod¢i bude pouZivat pravidla na to, aby se hra stala plnohodnotnym
zazitkem pro vSechny zucastnéné.

Ti, ktefi jste se dostali aZ na toto misto, divejte se na nasledujici pravidla jako na souéasny stav vyvoje

této skvélé hry, ale nezapomerite, ze tyto Uvodni fadky mohou byt stejné dalezité pro vase spravné
postaveni ve sportu.

Zapoj se i Ty!
Nech mic létat!



CAST 2

ODDIL 1:
HRA
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_ _ _ kapitoLAal )
HRISTE A JEHO VYBAVENI

Sleduj pravidla

1 |HRACI PLOCHA

Hraci plocha se sklada ze hfisté a volné zény. Musi byt pravouhla a 1.1,D1
symetricka.

111 Hristé je obdélnik o rozmérech 16 x 8 m, kolem kterého je volnd zéna
nejméné 3 m Sirokd na vSech stranach.

Volny hraci prostor je prostor nad hraci plochou, ktery je bez jakékoliv
prekazky. Volny hraci prostor musi méfit nejméné 7 metrd m od povrchu
hraci plochy.

1.1.2 Pro oficidlni FIVB, svétové a oficialni soutéZe je volna zéna nejméné 5 m
a nejvySe 6 m od zadnich a bocnich ¢ar. Volny hraci prostor je vysoky
minimalné 12,5 m od povrchu hraci plochy.

1.2.1 Hraci povrch sestdva ze zarovnaného pisku, co nejrovnéjsi a co
nejrovnomérnéji, bez kamenl, musli, a c¢ehokoli jiného, co muize
predstavovat nebezpedi pofezani nebo zranéni hracu.

1.2.2 Pro oficidlni FIVB soutéZe musi byt pisek hluboky minimalné 40 cm a
sestavat z jemnych zrn.

1.2.3 Hraci povrch nesmi predstavovat nebezpeci zranéni pro hrace.

1.2.4 Pro oficidlni FIVB soutéZie by mél byt pisek prosaty na prfijatelnou
velikost zrn, bez kaminkl a nebezpeénych ¢aste¢ek. Nemél by byt pfilis
jemny, aby se prasil a lepil na pokozku.

1.25 Pro oficidlni FIVB soutéZe se v pfipadé desté doporucuje plachta na
zakryti centralniho hristé.



{ CAST2-0DDIL1: HRA

1.3 EARY NA HRISTI D2

1.3.1 Vechny &ary jsou 5 cm Siroké. Cary musi byt vyrazné a v kontrastu k
barvé pisku.

1.3.2  Cary vymezujici hfisté

Dvé postranni a dvé zadni ¢ary vymezuji hfisté. Neexistuje stfedova ¢ara.
V3echny ¢ary jsou umistény uvnitf hfisté a jsou jeho soucasti.

Cary hristé jsou pasky vyrobeny z odolného materidlu a jakékoli
nechranéné lanka jsou vyrobeny z mékkého a pruzného materiélu.

1.4 ZONY A PLOCHY

HFisté ohranicuje pouze zéna podani a volna zdéna.

1.4.1 Zbna podéni je 8 m Sirokd zéna za zadni Carou, kterd se rozprostird po
konec volné zony.

15 pocast |

Pocasi nesmi predstavovat zadné nebezpeci zranéni pro hrace.

1.6 OSVETLENI

Ve svétovych setkanich fizenych FIVB hranymi v noci musi byt osvétleni
hraci plochy 1000 aZ 1500 luxd méfeno 1 m nad jejim povrchem.

2 SiT A sLoupPY D3
2.1 VV3KASITE
2.1.1 Sit je umisténa svisle nad stfedem hFistég, jejiz vyse je pro muze 2,43 m a

pro Zeny 2,24 m.

Pozndamka: Vy3e sité se muzZe liSit pro specifické vékové kategorie

nasledovné:

Vékové skupiny Zeny Mufzi
16 let a mladsi 2.24 m 2.24m
14 let a mladsi 2.12m 2.12m
12 let a mladsi 2.00 m 2.00 m

2.1.2 Vyska sité se méfi ve stfedu htisté mérici tyckou. Oba konce sité musi byt
stejné vysoké a nesméji prekrodit oficidlni vysku sité o vice nez 2cm.

OFICIALNI PRAVIDLA PLAZOVEHO VOLEJBALU 2013-2016
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Sit je dlouhd 8,5 m a 1m (+ / -/3cm) Siroka, kdyZ je pevné napnuta,
umisténa svisle nad osou hristé.

Ma ctvercova oka o velikosti 10 cm. Po celé délce horniho a spodniho
okraje sité je z obou stran podélné nasitad platénd paska Sirokd 7-10 cm,
pokud moZno tmavé modré nebo svétlé barvy. Oba konce vrchni péasky
maji otvory, kterymi prochazi provaz upevriujici pasku ke sloupkim tak,
aby sit byla napnuta.

Uvnitf vrchni pasky je pruzné lanko a ve spodni pdsce provaz, které
upeviiuji sit ke sloupdm a udriuje ji napnutou. Je dovoleno mit na
vodorovnych paskach umisténou reklamu.

Ve svétovych setkanich fizenych FIVB lze pouzit sit dlouhda 8m a
mensimi oky a reklamou, zobrazenymi mezi okraji sité a anténkami
pokud se zachova viditelnost sportovcti a rozhod¢ich. Reklamni
informace mohou byt vyobrazeny na paskach dle pfedpisti FIVB.

Dvé barevné pasky, 5 cm Siroké (stejné Sifky jako éary hristé) a 1 m
dlouhé, jsou pfipevnény k siti svisle a umistény nad obéma postrannimi
Carami. Postranni pasky jsou soucasti sité.

Je dovoleno umistit reklamu na postranni pasky.

Anténka je ohebnd, 180 cm dlouhd tycka s primérem 10 mm. Vyrobena
je ze sklolaminatu, nebo podobného materialu.

Anténky jsou upevnény na opacnych strandch sité na vnéjSim okraji
postranni pdasky.

Anténky pFevysuje sit 80 cm a jsou oznaceny 10 cm Sirokymi, barevné
odliSnymi pruhy, nejlépe ¢ervenymi a bilymi.

Anténky jsou soucasti sité a ze stran ohranicuji prostor preletu mice.

D3

14.1.1, D3



{ CAST2-0DDIL1: HRA

25— SioUPY 02,03

2.5.1 Sloupy, na kterych je upevnéna sit, musi byt pFipevnény ve stejné
vzdalenosti 0.7 - 1 m od obou bo¢nich ¢ar k obloZeni sloupC. Jsou vysoké
2,55 m a nastavitelné.
Ve svétovych setkanich fizenych FIVB jsou sloupy, na kterych je
upevnéna sit umistény ve vzdalenosti 1 m z vnéjsi strany boénich &ar.

2.5.2 Sloupy, na kterych je upevnéna sit, musi byt oblé a hladké, upevnéné k
zemi bez lanek.
Nesméji obsahovat zadné nebezpecné a prekazejici soucasti. Sloupy musi
byt obaleny mékkym materialem.

26 DOPLNUJICI VYBAVENI

Doplnujici vybaveni se fidi zvlastnimi predpisy FIVB.

3 MiCE
3.1 [CHARAKTERISTIKA 3.2

Mi¢ musi byt kulaty, vyrobeny z pruzného materialu (kGzZe, pfirodni kize,
apod.), ktery neabsorbuje vlhkost, napf. je vhodnéjsi pro venkovni
podminky jelikoZ utkani mohou byt hrany za desté. Mi¢ ma dusi uvnitf
vyrobenou z gumy nebo podobného materialu. Schvéleni materidlu ze
syntetické klze se fidi zvlastnimi predpisy FIVB.

Barva: svétlé barvy nebo kombinace barev.

Obvod: 66 do 68 cm.

Hmotnost: 260 to 280 g.

Vnitini tlak: 0.175 do 0.225 kg/cm2 (171 do 221 mbar nebo hPa).

3.2  JEDNOTNOST MiE0

Mice pouzivané v pribéhu jednoho utkani, musi mit stejné vlastnosti co
se tycCe obvodu, vahy, tlaku, typu, barvy atd.

Oficidlni mezindrodni soutéze musi hrat s mici schvalenymi FIVB. 3.1,26.2.7

3.3 PouZITi TRI MiEU
Ve svétovych soutéZich fizenych FIVB se musi pouZivat 3 mice. V
takovém pripadé je Sest podavacdi umisténo v étyfech rozich volné zény
a po jednom za rozhod¢imi.

OFICIALNI PRAVIDLA PLAZOVEHO VOLEJBALU 2013-2016
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_ kaeroLA2
UCASTNICI UTKANI

4 DRUZSTVA_____________________________________|

4.1.1

43.1

4331

4.3.3.2

DruzZstvo je sloZzeno vyluéné ze dvou hracu.
Utkdni se mohou zucastnit pouze dva hraci uvedeni v zapise.
Jeden z hracu je kapitan druzstva, ktery je zaznamenan v zépise o utkani.

V FIVB soutéZich neni povoleno, aby byla hraéim béhem utkani
poskytnuta externi pomoc nebo coaching (vedeni druzstva).

Hracéské zony (véetné dvou Zidli pro kazdé druzstvo) musi byt umistény 5
m od boc¢ni ¢ary, ale ne blize nez 3 m od stolku zapisovatele.

Vystroj hrace se skladd ze Sortek nebo plavek. Triko nebo tricko bez
rukdvu je nepovinné, pokud to turnajova pravidla neupravuji jinak. Hraci
mohou nosit klobouéek / pokryvku hlavy.

Ve svétovych soutéZich fizenych FIVB hraci druistva musi nosit dresy
stejné barvy a stylu podle turnajovych pravidel. Hra¢ské uniformy musi
byt Cisté.

Hraci musi hrat bosi, pokud jim nepovoli rozhod¢i jinak.

Hradské tricka (nebo 3ortky, jestlize je hra¢lm dovoleno hrét bez tricek)
musi byt oCislovany 1 a 2.

Cisla musi byt umistény na hrudi (nebo na predni strané $ortek).

Cisla musi byt v kontrastnich barvach k barvé dresu a nejméné 10 cm
vysoké. Paska tvofici Cislo musi byt nejméné 1,5 cm Siroka.

Sleduj pravidla
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4.4 ZMENY VYSTROJE

Pokud maji obé druistva pred zacdtkem utkdni tricka stejné barvy,
losovani urci, které druzstvo si zméni barvu dresu.

Prvni rozhod¢i maze povolit jednomu nebo vice hra¢im:
4.4.1 hrat v ponozkach a nebo botéch,

4.4.2 zménit mokré tricko mezi sety, pokud bude zajisténo, Ze nové tricko 4.3.3
rovnéz spliiuje turnajové a FIVB predpisy.

4.4.3 Jestlize hrac pozaduje hrat v termo tricku a nebo tréninkovych kalhotach,
rozhod¢i mu to mize povolit.

45  ZAKAZANE PREDMETY
4.5.1 Je zakazano mit oblecené jakékoliv predméty, které mohou zpusobit
zranéni hraci jako naramky, sadru apod.

4.5.2 Hrac¢i mohou nosit bryle nebo kontaktni cocky na svou vlastni
odpovédnost.

5 VEDOUCI DRUZSTVA

Kapitan druzstva je zodpovédny za chovani a disciplinu svého druZstva.

5.1 kaPTAN |

5.1.1  PRED UTKANIM kapitan druzstva:
a) Podepise zapis o utkani.
b) Zastupuje své druzstvo pfi losovani.

5.1.2 Béhem utkani mlZe pouze kapitan mluvit s rozhod¢im, pokud je mi¢ 8.2
mimo hru, v téchto tfech pripadech:

5.1.2.1 Zadat o vysvétleni pouZiti nebo interpretaci pravidel. V pfipadé, Ze
vysvétleni neni pro kapitdna uspokojujici, kapitan musi okamZité oznamit
prvnimu rozhod¢imu, Ze Zada o zahajeni Protokolu o protestu;

5.1.2.2 Zadat o povoleni:
a) vyménu uniformy nebo vybaveni,
b) ovéreni, zda podava spravny hrac,
c) zkontrolovat sit, mi¢, povrch a pod.,

d) vyrovnat ¢ary na hfisti;

OFICIALNI PRAVIDLA PLAZOVEHO VOLEJBALU 2013-2016
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5.1.2.3 Zadat oddechovy cas. 15.2.1,15.4.1
Poznamka: hraci musi mit povoleni od rozhod¢iho opustit hfisté.

5.1.3  NAKONCI UTKANI:

5.1.3.1 Oba hraci podékuji rozhod¢im a soupefim. Kapitdn podepiSe zapis o
utkani, aby potvrdil vysledek;

5.1.3.2 2 Pokud kapitan v utkani Zadal prvniho rozhod¢iho o Protokol o 5.1.2.1
protestech, a tento nebyl v té dobé Uspésné vyresen, kapitan ma pravo
podat formalni pisemny protest, ktery se zaznamena na konci zapasu do
zapisu o utkani.

18
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KAPITOLA 3
HRACI SYSTEM

Sleduj pravidla

6.1 ZISkBODU

6.1.1.1

6.1.1.2

6.1.1.3

6.1.2.1

6.1.2.2

6.1.3.1

6.1.3.2

Druzstvo ziskava bod:

Uspésnym umisténim mice do souperova pole; D9 (14)
jestlize druZstvo soupere udéla chybu;

pokud je souperovo druZstvo penalizovéno.

Chyba

DruZstvo zpUsobi chybu, pokud zahraje proti pravidlim (nebo pokud je
porusi jinym zpGsobem). Rozhod¢i posuzuji chyby a urcuji postih ve
smyslu téchto pravidel:

pokud nastanou dvé nebo vice chyb nasledné, pocita se pouze prvni chyba;

Pokud jsou dvé nebo vice chyb zplsobené soucasné obéma soupefi, je D9 (23)
zplsobend oboustrannd chyba a rozehra se opakuje.

Rozehra a dokonéend rozehra

Rozehra je posloupnost hernich akci od okamziku uderu do mice
podavajicim hracem, do okamziku, kdy je mi¢ mimo hru. Dokoncena
rozehra je sled hernich akci, ktery kon¢i pridélenim bodu.

Jestlize vyhraje rozehru podavajici druzstvo, ziska bod a pokracuje v
podani.

Jestlize vyhraje rozehru pfijimajici druzstvo, ziska bod a bude podavat.

D9 (9)

Vitézstvi v setu (vyjma rozhodujiciho 3. setu) dosahuje druZstvo, které
prvni dosahne 21 bodl s rozdilem (vedenim) minimalné o dva body. V
pfipadé nerozhodného vysledku 20:20 hra pokracuje dokud neni dosazen
rozdil dvou bod( (22:20; 23:21; ...).

OFICIALNI PRAVIDLA PLAZOVEHO VOLEJBALU 2013-2016
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6.3.1 Utkdni vyhrava druzstvo, které vyhraje 2 (dva) sety.

6.3.2 V pfipadé nerozhodného vysledku 1:1 na sety se rozhodujici (tfeti) set
hraje do 15 bod( s minimalnim rozdilem 2 bodu.

6.4.1 Pokud po vyzvani druzstvo odmitne hrat, povaZzuje se za nepfitomné a
prohrava utkani v pomeéru 0: 2 a 0: 21 v kazdém setu.

6.4.2 Pokud se druZstvo nedostavi na htisté vcas, prohlasi se za nepfitomné.

6.4.3  Pokud je druZstvo v setu nebo v utkani prohlaseno za NEUPLNE, prohrava
set nebo utkani. DruZstvu soupere jsou pridéleny body nebo body a sety,
které mu chybi do vyhry setu nebo utkdni. Nekompletni druZstvo si
ponechdva dosazené body a sety.

Ve svétovych setkanich fizenych FIVB, kde se hraje skupinova faze, se
pravidlo 7.4 mizZe zménit dle Specifickych pravidel soutéZe vydanych
FIVB v daném case, aby bylo moiné vytvofit moznost obmény pfi
posuzovani nepfitomného nebo nekompletniho druistva.

7 |PRIPRAVA UTKANI

Pfed utkdnim provadi prvni rozhod¢i losovani, aby se podle vysledku losu
rozhodlo o prvnim podéni a stranach hristé v prvnim setu.

7.1.1 Losovéni probéhne za pfitomnosti obou kapitant druzstev.
7.1.2 Vitéz losovani si vybere:
BUD
7.1.2.1 pravo podavat nebo pfijimat podani,
NEBO
7.1.2.2 stranu hfisté.
PorazZeny kapitan si vybere ze zbyvajici alternativy.
7.1.2.3 Pred druhym setem si druZstvo, které prohralo losovéni pfed prvnim setem,
bude vybirat mezi

7.1.2.1nebo 7.1.2.2.

Pfed rozhodujicim setem se provadi nové losovani.

D9 (9)

6.4.1

ERNGISAVASEIL
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OFICIALNi ROZCVICKA

Pred utkdnim se mohou druZstva rozcvicovat u sité 3 minuty, pokud mély
mozZnost predchozi pfipravy na stejném hfisti a 5 minut, pokud tuto
moznost nemély.

73 ZAKLADNI SESTAVA DRUZSTVA

7.3.1 Oba hréci z kazdého druzstva musi byt vidy ve hre.

POSTAVENI

V momenté uderu podavajictho do mie musi hraci obou druZstev (s
vyjimkou poddvajiciho) stat na své poloviné hfisté.
7.4.1 Hraci se mohou volné postavit. Neexistuje zadné urcené postaveni na

hFisti.

HYBY V POSTAVEN{

7.5.1 Neexistuje chyba v postaveni.

7.6 PORADI PODANI

7.6.1 Poradi podani se musi dodrzet v kazdém setu (jak je uréeno kapitanem
druZstva ihned po uskute¢néni losovani).

7.6.2 Pokud rozehru vyhraje pfijimajici druzstvo, ziskdva pravo podavat a hraci
méni své postaveni.

HYBA V PORADI PRI PODANI

7.7.1 Chyba pfi poradi podani je zpUsobena, kdyz podani neni provedeno podle
poradi podani. DruZstvo se trestd pridélenim bodu a podani soupefi.

7.7.2 Zapisovatel musi spravné indikovat poradi podani a opravit jakéhokoli
nespravného hrace na podani.

4.1.1

D9 (13)
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KAPITOLA 4
HERNI CINNOSTI

8 HRA

8.1 micvewRE |

Mic je ve hie od okamzZiku uderu do mice pfi podani, které povolil prvni
rozhodci.

Mi¢ je mimo hru v okamZiku, kdy nastala chyba odpiskand rozhod¢im. V
pfipadé, Ze k chybé nedoslo, je mi¢ mimo hru v okamziku zapiskani.

83  [MICV HRI3TI

i¢ je v hristi, jestlize se dotkne povrchu hristé véetné vymezujicich éar

8.4  [Mi€ MIMO HRISTE

Mi¢ je mimo htisté:

8.4.1  jestlize se dotkne povrchu hraci plochy zcela za ¢arami vymezujicimi histé
(aniZ se jich dotkl);

8.4.2 se dotkne pfedmétu vné hfisté nebo osoby mimo hru;

8.4.3 se dotkne antének, provaz(, sloupkd nebo sité vné postrannich pasek;

8.4.4 pokud preleti svislou rovinu sité zcela nebo ¢astecné vnéjsim prostorem
preletu pfi podani nebo pfi tfetim odbiti. (Vyjimka: Pravidlo 10.1.2).

8.4.5 pokud celym objemem proleti spodnim prostorem pod siti.

Sleduj pravidla

122, 12,3

D9 (14),
D10 (1)

1.3.2,D9
(15), D10 (2)

D9 (15), D10 (4)

2.3, D3,
Dda, D9
(15),

D10 (4)

2.3,10.1.2,
Dda, D9
(15), D10 (4)

D4a, D9 (22)
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9  HRANi S Mi€EM

9.1.2.1

9.1.2.2

9.1.2.3

Kazdé druzstvo musi hrat uvniti svého hraciho pole a prostoru (s vyjimkou
pravidla 10.1.2).

Mi¢ vsak muZe byt odehrén i z prostoru mimo volné zény.

Odbiti je jakykoli dotyk hrace ve hie s micem.

Kazdé druZstvo ma pravo na nejvySe 3 odbiti, aby vratilo mi¢. Pokud
poufije vice odbiti, dopusti se chyby "4 ODBITI".

Tyto odbiti druzstva zahrnuji nejen Umyslnd, ale i neimysiné doteky s
micem.

NASLEDNE DOTEKY

Hraé nesmi udefit do mice dvakrat za sebou (kromé pravidel: 9.2.3, 14.2 a
14.4.2).

SOUCASNE DOTEKY
Oba hraci se mohou soucasné dotknout mice v jednom okamziku.

Jestlize se oba spoluhraci souc¢asné dotknou mice, poditaji se dva Gdery
(kromé blokovani).

Pokud oba spoluhrddi chtéji zasahnout mic, ale pouze jeden z nich se ho
skutecné dotkne, pocitd se pouze jeden uder.

Pokud se spoluhradi srazi, neni to Zadna chyba.

Jestlize se oba soupefi soucasné dotknou mice nad siti a mi¢ zQistane ve
hte, druzstvo pfijimajici mi¢ ma pravo na dalsi tfi odbiti. Pokud vSak mic
dopadne mimo hfisté, je to chyba druZstva na opacné strané hristé.

Pokud soupefi pfi soucasném doteku mic nad siti pfidrzi, hra pokracuje.
UDER S DOPOMOCH

Hra¢ ve snaze o odbiti mi¢e na hraci plose nesmi vyuZit pomoc
spoluhrace, nebo pouzit jakykoliv predmét ¢i zafizeni.

Hréce, ktery by se mohl dopustit chyby (dotknout se sité, prekazet ve hie
soupefi apod.)., MiZe zastavit spoluhrac (zadrzet ho).

10.1.2

9.2.3,14.2,
14.4.2, D9 (17)

14.2

il 222
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9.2 |CHARAKTERISTIKA DOTYKU

9.2.1 Dotknout se mice je mozné kteroukoliv ¢asti téla.
9.2.2 Mi¢ nesmi byt chycen ani hozen. MUze se odrazit kterymkoliv smérem.
Vyjimky:

9.2.2.1 pfi obranné akci po "hard driven ball" (tvrdé ddefeném mici). Mi¢ muze
byt na okamzik pridrzen prsty.

9.2.2.2 jestlize dva soupefi pfi sou¢asném dotyku pridrzi mic.

9.2.3 Mi¢ se mlze dotknout rGznych ¢asti téla s podminkou, Ze to bude
soucasné.

Vyjimky:

9.2.3.1 pfi blokovani mohou nastat nasledné doteky u jednoho nebo vice hracd s
podminkou, Ze je to soucasti jedné akce;

9.2.3.2 pfi prvnim odbiti druZstva, kromé hrani prsty obouru¢ (kromé Pravidla
9.2.2.1), se muze mi¢ dotknout rGznych ¢asti téla po sobé s podminkou, Ze
doteky jsou soucasti jedné akce.

9.3 [cCHYBY V HRANI S MiCEM

9.3.1  CTYRI ODBITI: druistvo odbije mi¢ &tyfikrat, diive ne? jej vrati do
souperova pole.

9.3.2 UDER S DOPOMOCI: hra¢ na hraci plose vyuzije pomoc spoluhrade, nebo
néjakého predmétu (zafizeni) ve snaze odbit mic.

9.3.3  DRZENY MIC: mi¢ je chycen a/nebo hozen, pii odbiti se neodrazi. (Vyjimky
9.2.2.1,9.2.2.2).

9.3.4 DVOJDOTEK: hra¢ udefi do mife dvakrat po sobé nebo se mi¢ dotkne
postupné rGznych ¢asti jeho téla.

10 Mi€ NA SiTI

10.1 _ PRELET MIiCEPRESSIF |

10.1.1 Mi¢ zahrany do pole soupefe musi pfeletét sit uvniti prostoru preletu.
Prostor preletu je ¢ast svislé roviny sité vymezeny:

10.1.1.1 dole, hornim okrajem sité;
10.1.1.2 po stranach anténkami a jejich pomysinym prodlouzenim;

10.1.1.3 nahote stropem nebo jinou konstrukci (v pfipadé, Ze existuje).

9.3.3

14.2

9.2.2.1

9.1, D9 (18)
9.1.3
9.2.2.1,
9.2.2.2,D9
(16)

9.1.1,

9.2.3,D9
(17)

D4a
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10.1.2  Jestlize mic preleti svislou rovinu sité zcela nebo castecné vnéjsim
prostorem preletu do soupefovy volné zény, mlze se zahrat zpét v rdmci
odbiti druZstva za podminek, Ze:

10.1.2.1 mic hrany zpét preleti svislou rovinu sité opét zcela nebo ¢astecné vnéjsim
prostorem preletu na téZe strané hristé.

Souper nesmi branit této akci.
10.1.3  Mic je mimo hristé, kdyZ Uplné preleti spodni prostor preletu.

10.1.4 Hra¢ muze proniknout do soupefova pole ve snaze zahrat mi¢ pred tim,
neZ zcela preleti spodni prostor preletu nebo proleti vnéjsim prostorem
preletu.

10.2  MI€, KTERY SE DOTKNE SITE

Mic pti pFeletu sité se ji muZe dotknout.

103 __wmicvsim |

10.3.1  Mic zahrany do sité zlistava ve hie v rdmci tfi uder( druzstva.

10.3.2  Jestlize mi¢ roztrhne oka sité nebo strhne sit, rozehra je anulovéna a
opakuje se.

11 HRAC U SITE

11.1  PRESAH PRES siT

11.1.1  P¥i bloku je dovoleno hraci dotknout se mice v prostoru soupefe nad siti s
podminkou, Ze hra¢ nebude prekazet soupefi pred nebo béhem jeho
uto¢ného uderu.

11.1.2  Po utoéném Uderu je dovoleno presdhnout rukou za sit za pfedpokladu, ze
dotek s micem se uskutecnil ve vlastnim hracim prostoru.

112 PRONIKNUTi DO SOUPEROVA PROSTORU, POLE, NEBO VOLNE ZONY

11.2.1 Do soupefova prostoru pod siti je dovoleno proniknout s podminkou, Ze
hra¢ nebude prekazet soupefi ve hre.

113 DOTEK SiTE

11.3.1  Dotek sité hraéem neni chybou, pokud dotek sité neovlivni hru.

9.1, D4b

D4b

10.1.3

10.1.1

ONS

14.1, 14.3
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11.3.2 Hrac se muzZe dotknout sloupl, provazl nebo jiného predmétu z vnéjsi
strany anténky, vcetné samotné sité, s podminkou, Ze tento dotyk
neovlivni hru.

11.3.3  Pokud je mi¢ zahrany do sité a dotkne se soupere, neni to chyba.

[11.4  |CHYBY HRACE U SITE

11.4.1 Hrac se dotkne mice nebo protihrace v prostoru soupefe pred nebo
béhem souperova Utoéného uderu.

11.4.2  Hrac proniknutim do soupefova prostoru pod siti pfekazi soupefi ve hre.
11.4.3  Hrac ovlivni hru soupere, jestlize (mimo jiné):

— se dotkne horni pasky sité nebo 80 cm dlouhé horni ¢asti anténky
béhem hry s micem, nebo

— bé&hem hrani s mi¢em poutzije sit jako oporu, nebo
— si vytvori vyhodu oproti soupefi, nebo

— svou akci brani soupefi ve snaze regulérné zahrat mic.

12 PODANI

Podéni je uvedeni mice do hry spravnym hracem, ktery se nachazi v zéné
podani.

[12.1  |PRVNI PODANI V SETU

12.1.1 Prvnipodani v setu provadi druzstvo urcené losovanim.
6.3.2,7.1

[12.2  |PORADI PRI PODANI

12.2.1 Hraci musi dodrZovat pofadi podani zaznamenany v zapise o utkani.
12.2.2  Po prvnim poddni v setu se podavajici hra¢ urcuje nasledovné:

12.2.2.1 pokud rozehravku vyhraje podavajici druzstvo, podavajici hra¢ podava
znovu.

12.2.2.2 pokud rozehravku vyhraje pfijimajici druzstvo, ziskdvd pravo podavat a
hrac, ktery nepoddval naposledy, bude podévat.

D9 (20)
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123  POVOLENi PODAVAT

Prvni rozhod¢i povoli podani az po ovéreni, zda hrac, ktery ma podavat,
ma mic a nachazi se za zadni ¢arou a druZstva jsou pfipraveny hrat.

12.4  |PROVEDEN{ PODANI

12.4.1  Mi¢ musi byt udefen jednou rukou nebo kteroukoliv ¢asti paze poté, co
byl nadhozen nebo pustén z ruky (rukou).

12.4.2  Povolené je pouze jedno nadhozeni nebo pusténi mice. Driblovani nebo
pohyby mice v rukach jsou povoleny.

12.4.3  Podavajici hra¢ se muze libovolné pohybovat v zédné podéni. V okamZiku
uderu do mice pfi podani nebo odrazu pfi podani ve vyskoku se
podavajici nesmi dotykat hristé (vCetné koncové c¢ary) nebo plochy mimo
z6nu podani. Hrac¢ova noha nesmi byt pod zadni ¢arou.

Po Uderu mlze hrac¢ vstoupit ¢i dopadnout mimo zénu podani nebo do
h¥isté. Pokud se pohne ¢ara z davodu vytlaceni pisku poddvajicim
hra¢em, neni to povaZzovano za chybu.

12.4.4  Podavajici hra¢ musi udefit do mic¢e do 5 sekund po zapiskani prvniho
rozhod¢iho.

12.4.5 Podani provedené pred zapiskanim je anulovano a opakuje se.

12.4.6 Jestlize se mi¢ po nadhozeni nebo pusténi z ruky podévajiciho dotkne
htisté, aniz se ho podavajici hra¢ dotkl nebo chytil, povazuje se to za
podani.

12.4.7  Z&dny daldi pokus o podéni neni povolen.

12.5.1 Hra¢ podavajiciho druzstva nesmi individudlni clonou soupefi zakryvat
podavajiciho hrace nebo drahu letu mice.

12.5.2  Hréa¢ podavajiciho druzstva vytvari clonu, pokud béhem vykonu podani
mava pazemi, skace nebo se pohybuje do stran, zakryva poddvajiciho
hrace nebo drahu letu mice.

12.6 _ CHYBYPRIPODANf |

12.6.1  Chyby pfi podani
Nasledujici chyby vedou ke zméné podani. Podavajici hrac:
12.6.1.1 porusil pofadi podani,

12.6.1.2 nespravné podaval.

12.6.2 Chyby podani po uderu do mice

D9 (1)

D9 (10)

1.4.2,D9
(22), D10 (4)

D9 (11)

D9 (23)

D9 (12)

D5

D5

12.2, D9 (13)

12.4
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Po spravné provedeném tUderu do mice muzZe byt podani chybné, jestlize

mic:

12.6.2.1 se dotkne hrace podavajiciho druzstva nebo nepreleti svislou rovinu sité
zcela prostorem preletu;

12.6.2.2 dopadne mimo hfisté;

12.6.2.3 preleti pres clonu.

13 UTOCNY UDER
[13.1  |CHARAKTERISTIKA UTOENEHO UDERU

13.1.1 Vsechny akce, po kterych mi¢ sméfuje do pole soupere, kromé podani a
bloku, jsou povazovdany za Uto¢né udery.

13.1.2  Utoény uder je dokonéeny tehdy, kdy mi¢ celym svym objemem preleti
svislou rovinu sité nebo se dotkne soupefre.

13.1.3 Kterykoliv hra¢ mdZe dokoncit Utocny uder v jakékoliv vysce za
predpokladu, Ze dotek s micem se uskutecni v jeho vlastnim hracim
prostoru (vyjimka pravidlo 13.2.4, 13.2.5 niZe).

[13.2  [cHYBY PRI UTOENEM UDERU

13.2.1 Hrac udefi do mice, ktery je v prostoru soupefova druzstva.
13.2.2  Hréc zahraje mi¢ mimo hfisté.

13.2.3  Hrac dokon¢i utocny uder konecky prstl s otevienou dlani nebo usmérni
mic prsty, které nejsou pevné a spolu.

13.2.4 Hrac nesmi dokoncit Utocny Uder ze souperova podani, jestlize je mic zcela
nad hornim okrajem sité.

13.2.5 Hrac¢ zahraje utocny uder obouruc prsty, jehoZ trajektorie neni kolma k
roviné ramen. Vyjimkou je, kdyz se hrd¢ snazi nahrat mi¢ svému
spoluhradi.

14 BLOK

141 |BLOKOVANI

14.1.1 Blokovani je ¢innost hracua v blizkosti sité a nad Urovni sité s cilem zabranit
preletu mice, ktery sméfuje ze souperova pole, bez ohledu na to, v jaké
vysi se dotknou mice. V. momenté dotyku s micem musi byt alespori ¢ast
téla nad hornim okrajem sité.

D9 (19)
8.4, D9 (15)

D5

13.2.4,13.2.5

13.1.2, D9 (20)
8.4, D9 (15)

D9 (21)

D9 (21)

D9 (21)



CAST 2 - ODDIL 1: HRA
14.1.2  Pokus o blokovani

Pokus o blok je ¢innost blokovani pfi niz se blokujici hraci nedotkli mice.
14.1.3  Dokonceny blok

Dokoncéeny blok je uskuteénén tehdy, dotknou-li se blokujici hraci mice.

14.1.4  Kolektivni blokovani

Kolektivni blok provadéji dva hraci tehdy, pokud jsou seskupeni tésné
vedle sebe a uskutec¢nén je tehdy, kdyZ se mi¢ dotkne jednoho z nich.

14.2  DOTEKY MICE PRI BLOKU

Nasledné (rychlé a plynulé) dotyky jednim nebo vice blokujcimi hraci jsou
povolené za podminky, Ze se uskutecnily béhem jedné akce. Tyto dotyky
se poditaji jako jedno odbiti druzstva. Ktémto dotykim muzZe dojit
kteroukoliv ¢dsti téla.

143 BLOK V PROSTORU SOUPERE

Pfi blokovani maze hra¢ presahovat rukama nebo paZemi pres sit za
podminky, Ze neprekaZi soupefi ve hie. Neni proto dovoleno dotknout se
mice v prostoru soupefe nad siti, dokud soupef neprovedl Gtocny uder.

14.4  BLOK A DOTEKY DRUZSTVA

14.4.1 Dotek mice pfi bloku se pocita jako odbiti druzstva. Blokujici druzstvo ma
po bloku pravo jiz jen na dvé dalsi odbiti.

14.4.2  Prvni odbiti po bloku muazZe provést kterykoliv hrac, tedy i hraé, ktery se
dotkl mice pfi bloku.

145 BLOKOVANIPODANI

Blokovani soupefova podani je zakazano.

[14.6  [CHYBY NA BLOKU

14.6.1  Blokujici se dotkne mice v prostoru soupefe bud’ pfed, nebo soucasné s
utocnym uderem soupere.

14.6.2  Blokovani mice v prostoru soupere z vnéjsi strany anténky.
14.6.3  Blokovani souperova podani.

14.6.4  Mic po bloku dopadne mimo hfisté.

D6

Cilodl, €28

13.1.1

D9 (12)

14.3, D9 (20)

D9 (12)

D9 (24)
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_ . _KAPITOLAS o
PRERUSENI, PRESTAVKY A ZDRZOVANI

Sleduj pravidla
15 RADNE PRERUSENI HRY

Pferuseni je c¢as mezi dokonéenou rozehrou a zapiskanim prvniho
rozhodciho na dalsi podani.

Jedinymi Fadnymi prerusenimi jsou ODDECHOVE CASY. D9 (4)

151 |POCET RADNYCH PRERUSENI HRY

Kazdé druZstvo mdze pozadat v kazdém setu nejvySe o jeden oddechovy
Cas.

152  |PORADI RADNYCH PRERUSENT

15.2.1 Zadost o oddechovy ¢as obou druistev mohou nasledovat za sebou v
ramci tého? preruseni.

15.2.2 Nejsou povolena Zadna stridani.

153  ZADOST 0 RADNE PRERUSENi HRY

O Fadné preruseni hry mlze Zadat vyhradné kapitan.

154  |ODDECHOVE EASY A TECHNICKE ODDECHOVE CASY

15.4.1 Za zadost musi byt povazovano pouze odpovidajici smluvené znameni D9 (4)
rukou, a to jen tehdy, je-li mi¢ mimo hru a pred zapiskanim na podani.
V3echny oddechové casy trvaji 30 sekund.

15.4.2 Ve svétovych soutéZich fizenych FIVB v prvnim a druhém setu je
automaticky udélen jeden technicky oddechovy ¢&as, kdyZ souéet bodt
dosaZenych obéma druistvy dosdhne 21.

15.4.3 V rozhodujicim (3.) setu nejsou "Technické oddechové casy"; kazdé
druZstvo ma ndrok pouze na jeden oddechovy ¢as v trvani 30 sekund.

15.4.4 Béhem vsech pravidelnych preruseni a prestavek mezi sety musi hraci
odejit z hfisté do svého vyhrazeného prostoru.



{ CAST2-0DDIL1: HRA

Mimo jiné neni dovoleno Zadat o oddechovy cas:
15.5.1  béhem rozehry, v okamziku podani, nebo po zapiskani na podani,
15.5.2  neopravnénym clenem druzstva,
15.5.3  po vycerpani povoleného poctu oddechovych ¢asa.

15.5.4  Jakakoli neopravnénd Zadost v utkani, kterd neovlivni nebo nezdrzi hru,
se odmitne bez dalsich dlsledkd.

15.5.5  Jakdkoli dal$i neopravnéna zidost stejného druzstva v utkani znamena
zdrzovani.

16  ZDRZOVANI HRY

Kazda cinnost druZstva, kterd ma za nasledek zdrzeni hry, se povazuje za
zdrzovani. Mimo jiné je to:

16.1.1  zdrZovani pfi oddechovych ¢asech po pokynu znovu zacit hru;
16.1.2  opakované neopravnéné zadosti;

16.1.3  zdrZovani hry (mezi ukonéenim rozehry a zapiskanim na podani by
nemélo trvat déle nez 12 sekund za normalnich hracich podminek);

16.1.4  zdrzovani hry ¢lenem druzstva.

16.2.1 ,NAPOMENUTI ZA ZDRZOVAN{“ a ,PENALIZACE ZA ZDRZOVANI“ jsou
sankcemi druZstva.

16.2.1.1 Sankce za zdrzovani zUstavaji v platnosti béhem celého utkani.
16.2.1.2 VSechny tresty za zdrZovani jsou zaznamenany do zapisu o utkani.

16.2.2  Prvni zdriovéni ¢lent druistva se sankcionovano ,NAPOMENUTIM ZA
ZDRZOVANI“.

16.2.3  Druhé a kazdé nasledujici zdrzovani kterymkoliv ¢lenem téhoZ druZstva
ve stejném utkani znamena chybu a je sankcionovano ,PENALIZACI ZA
ZDRZOVANI“: soupef ziskava bod a bude podavat.

16.2.4  Sankce za zdrZovani, udélené pred setem nebo mezi sety se uplatni v
nasledujicim setu.

15,31

1155, 1(E.11

D9 (25)

15.5

D9 (25), D7b

D9 (25), D7b
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VJIMECNE PRERUSENT HRY

17.1.1

17.1.2

17.3.1

17.3.2

17.3.3

Pokud se v pribéhu hry hrac vazné zrani, rozhod¢i musi okam?Zité prerusit
hru a povolit vstup zdravotnika na hraci plochu.

Rozehra se pak opakuje.

Zranénému / nemocnému hréaéi se poskytne nejvyse 5 minut na o3etfeni,
ato pouze jednou za utkdni. Rozhod¢i musi povolit vstup Fadné
akreditovaného zdravotnika na hristé, aby mohl zranéného hrace osetfit.
Pouze rozhod¢i muze povolit hradi opustit hraci plochu bez udéleni trestu.
Pokud osSetfovani hrace skondilo nebo pokud hrac¢i nemize byt
poskytnuto Zadné osetfeni, hra musi pokracovat. Béhem této doby pouze
hra¢ mize posoudit, zda mlze dale hrat.

Pokud hra¢ nemUze pokracovat v utkani nebo se vratit na hraci plochu po
uplynuti ¢asu na osetfovani, jeho druZstvo je prohldseno za neuplné.

V krajnich pfipadech turnajovy lékai nebo technicky delegdt muze
zamitnout zranénému hraci pokracovat ve hre.

Poznamka: Cas na oSetfeni zatind béZet momentem vstupu
akreditovaného zdravotnika(ll) na hraci plochu ve snaze osetfit
zranéného hrace. Na akcich, kde neni certifikovan zdravotnik, ¢as na
osSetrfeni zacind bézet v momenté, kdy rozhodci dal povoleni k zahajeni
"Medical Time Out" (Casu na osetfovani).

Pokud se béhem hry vyskytne vnéjsi zdsah, musi byt hra zastavena a
rozehra se opakuje.

Pokud nepredvidané okolnosti prerusi utkani, prvni rozhodd¢i, poradatel a
fidici komise (pokud je pfitomen) rozhodnou o opatfenich k obnové
normalnich podminek.

Jestlize se vyskytne jedno nebo vice preruseni, které dohromady netrvaji
déle neZ 4 hodiny, utkdni se dohrava se stejnym poctem bodl bez ohledu
na to, zda se pokracuje na stejném hfisti nebo jiném hfisti.

Jestlize se vyskytne jedno nebo vice preruseni, jejichz celkova doba
presahne 4 hodiny, je celé utkani opakovano.



{ CAST2-0DDIL1: HRA

PRESTAVKY A VYMENA STRAN

18.1.1

18.2.1

18.2.2

Prestdvka je ¢as mezi sety. VSechny prestavky trvaji 1 minutu.

Béhem téchto prestavek se uskutecni vyména stran (pokud je to nutné)a D9 (3)
zaznam poradi podani obou druZstev do zapisu o utkani.

Béhem prestavky pred rozhodujicim tfetim setem, rozhod¢i uskutecni
losovani podle Pravidla 7.1.

Druzstva si vyméni strany, kdyz se soucet bodl rovna ndsobku sedmi (Set D9 (3)
1 a 2) a nasobku péti (Set 3).

Béhem vymény poli / stran si druistva musi vyménit pole ihned bez
zdrzovani.

Pokud se vyména stran neuskutecni ve sprdvném case, musi se
uskutecnit okamzité po zjisténi chyby.

Body ziskané do doby vymény stran zUstavaji v platnosti.
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KAPITOLAG
CHOVANI UCASTNIKU

19 POZADAVKY NA CHOVANI

19.1  IsPORTOVNI CHOVANI

19.1.1  Udastnici musi znat "Oficialni pravidla plaZového volejbalu" a Fidit se jimi.

19.1.2  Ucastnici musi pfijimat rozhodnuti rozhodéich ve sportovnim duchu, bez
diskuse.

V pfipadé pochybnosti se muiZe ve hfe dozadovat vysvétleni pouze
kapitan.

19.1.3 Ucastnici se musi vyvarovat Cinnosti nebo postojii zaméfenych na
ovliviiovani rozhodnuti rozhodé¢ich nebo zakryvéni chyb vlastniho
druzstva.

192 _FARPLAY |

19.2.1  Ucastnici se musi chovat zdvofile a s Gctou v duchu FAIR-PLAY nejen k
rozhod¢im, ale i k ostatnim funkcionarm, soupefim, spoluhrd¢dm a
divakam.

19.2.2  Clenové druzstva si béhem utkani mohou mezi sebou povidat.

20 NEVHODNE CHOVANI A JEHO SANKCE

20.1  |MALE PRESTUPKY

Malé prestupky proti sportovnimu chovani se nesankcionuji. Je povinnosti
prvniho rozhod¢iho predchazet tomu, aby se druzstva svymi prestupky
priblizili k hranici tresta.

Rozhod¢i postupuje ve dvou krocich:
Stupen 1: udéleni slovniho napomenuti prostfednictvim kapitana;

Stupen 2: udéleni Zluté karty ¢lenu druZstva. Toto formalni napomenuti
neni samo o sobé trestem ale jen symbolem, Ze ¢len druistva (a tim
padem i druistvo) jiz dosdhlo Urovné sankci v daném zdpase. Toto
napomenuti se zaznamendvd do zdpisu o utkdni, aviak nemd okamzité
nasledky. D9 (5)

Sleduj
pravidla

5121

5.2.3.4

5.1.2,21.3



20.2.1

20.2.2

20.2.3

20.3.1

20.3.2

20.3.3

{ CAST2-0DDIL1: HRA

Nevhodné chovani ¢lent druZstva vié¢i funkciondfim, soupefim,
spoluhra¢iim nebo divakim se podle zavaznosti klasifikuje ve trech
stupnich.

Hrubé chovani: chovani v rozporu s dobrymi mravy nebo moralnimi
principy,

Urazlivé chovani: naddvky, uradzliva slova nebo gesta, nebo jakékoli jednani
vyjadtujici pohrdani,

Agrese: skutecny fyzicky utok, agresivni nebo ohrozujici chovani.

Prvni rozhod¢i podle zavaznosti nevhodného chovéni rozhodne o
odpovidajicim trestu, ktery se musi zaznamenat do zdpisu o utkani.
Tresty jsou: penalizace, vylouceni a diskvalifikace.

Penalizace

Za hrubé chovani nebo za opakované hrubé chovani v tomtéz setu
stejnym hracem. V obou pfipadech pfi prvnim vyskytu je druZstvo
potrestano ztrdtou rozehry a bodem pro soupere. Treti hrubé chovani
téhoz hrace v tomtéz setu se tresta vyloucenim. Trest za hrubé chovani
v8ak muUzZe byt udélen témuz hradi v nasledujicich setech.

Vylouceni

Prvni urdzlivé chovani ¢lena druZstva se tresta vyloucenim. Vylouceny
hra¢ musi opustit hraci plochu a jeho druistvo je prohldseno za
nekompletni do konce setu.

Diskvalifikace

Prvni fyzicky utok, agresivni nebo ohroZujici chovani se tresta
diskvalifikaci. Diskvalifikovany hra¢ musi opustit hraci plochu a jeho
druzstvo je prohlaseno za nekompletni do konce utkani.

NEVHODNE CHOVANI se trestd dle stupnice trest(.

Jakékoliv nevhodné chovani, které se stane pred nebo mezi sety, je
sankcionovéno podle stupnice trestl a tresty se uplatni v nasledujicim
setu.

D9 (6)

6.4.3,
7.3.1, D9
7)

6.4.3,
7.3.1,D9
(8)

D7a
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Napomenuti: Zadny trest Krok 1: Slovni napominani
Krok 2: Zluta karta

Penalizace: trest — Cervena karta
Vylougeni: trest — Cervend + Zluta karta spolu v jedné ruce

Diskvalifikace: trest — Cervend + Zluta karta oddélené

D9 (5, 6, 7, 8)

20.1

20.3.1, D7a

20.3.2,D7a

20.3.3,D7a
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KAPITOLA7
ROZHODCOVANI

21 sBOR ROZHODEiCH A ZPUSOB ROZHODOVANI

Sbor rozhodcich pro utkéni se sklada z nasledujicich funkcionara:
— prvni rozhoddi,

—druhy rozhod¢i,

— zapisovatel,

— Ctyfi (dva) carovi rozhodci.

Jejich rozmisténi je zndzornéno na obrazku 8.

Pfi oficialnich, svétovych soutéZich a soutézich FIVB je povinné pouZivat
asistenta zapisovatele.

21.2.1 Béhem utkani miZe davat znameni zapiskanim jen prvni a druhy rozhod¢i:
21.2.1.1 prvnirozhod¢i ddva znameni pro podani, které zahajuje rozehru.

21.2.1.2 prvni a druhy rozhod¢i oznamuji konec rozehry, pokud jsou si jisti, Ze se
stala chyba a znaji jeji podstatu.

21.2.2 V prGbéhu preruseni hry mohou zapiskanim oznamit, Zze povoluji nebo
zamitaji Zaddost druZstva.

21.2.3 Hned po zapiskani rozhod¢iho, které oznamuje dokonceni rozehry, musi
oznamit své rozhodnuti oficidlnimi smluvenymi znamenimi:

21.2.3.1 Pokud chybu zapiska prvni rozhodci, signalizuje:

a) drustvo, které bude podavat,

b) podstatu chyby,
c) hrace, ktery chybu udélal (pokud je to nutné).

Druhy rozhod¢i ve stejném poradi opakuje smluvené znameni prvniho
rozhodciho.

21.2.3.2 Pokud chybu zapiska druhy rozhod¢i, signalizuje:

Sleduj pravidla

D9 (1)

22.2.1.2,28.1

D9 (2)
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a) podstatu chyby,
b) hrace, ktery chybu udélal (pokud je to nutné),
c) druzstvo, které bude podévat, nasledujic znameni prvniho rozhodéiho- D9 (2)

V tomto ptipadé prvni rozhod¢i viibec nesignalizuje chybu ani hrace, ktery
ji zpUsobil, ale pouze druistvo, které bude podavat.

21.2.3.3 V pripadé soucasné chyby signalizuji oba rozhod¢i v poradi: D9 (23)
a) podstatu chyby,
b) hrace, ktery chybu udélal (pokud je to nutné),

c) druzstvo, které bude podavat, podle rozhodnuti prvniho rozhodéiho. D9 (2)

22 PRVNi ROZHODC

Prvni rozhodci plni svoji funkci vstoje na stolici rozhodciho, umisténé na
jednom konci sité naproti zapisovateli. Jeho oc¢i musi byt pfiblizné 50 cm
nad hornim okrajem sité.

D1, D8

22.2.1  Prvni rozhod¢i Fidi utkdni od zadatku do konce. Je nadfizeny vsem
ostatnim ¢lenm sboru rozhodcich a ¢lendim druzZstev.

Jeho rozhodnuti béhem utkani jsou konecnd. Je oprdvnén zrusit
rozhodnuti ostatnich ¢lenll sboru rozhodcich, jestlize je presvédéeny, Ze
se myli.

Prvni rozhod¢i muZe vyménit ¢lena sboru rozhodcich, ktery si fadné
neplni svou funkci.

22.2.2  Prvnirozhoddi kontroluje ¢innost podavact mica.

22.2.3  Prvni rozhod¢i ma pravomoc rozhodovat o vSech otazkach, vcetné téch,
které nejsou v pravidlech.

22.2.4  Prvnirozhodci nesmi pripustit diskusi o svych rozhodnutich.

AvSak na Zidost kapitdna ve hre vysvétli pouZiti nebo interpretaci
pravidel, podle kterych vynes| své rozhodnuti.

V pfipadé, Ze kapitdn druZstva nesouhlasi s vysvétlenim a formalné
protestuje, prvni rozhod¢i musi umoznit zahdjeni oficialniho Protokolu o
protestu.
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22.2.5 Pouze prvni rozhod¢i je pred utkdnim a v prGbéhu hry opravnén
rozhodnout, zda hfisté, vybaveni a podminky splriuji poZzadavky na hru.

223  ZODPOVEDNOST

22.3.1  Prvnirozhod¢i pred utkanim:

22.3.1.1 kontroluje hraci mice a ostatni vybaveni hristé;

22.3.1.2 provadi losovani s kapitany druzstev;

22.3.1.3 kontroluje rozcviceni druZstev.

22.3.2 Béhem utkani je prvni rozhod¢i opravnén:

22.3.2.1 napominat druZstva;

22.3.2.2 trestat za nevhodné chovani a zdrzovani;

22.3.2.3 rozhodovat o:
a) chybach podavajiciho a clony podavajiciho druzstva;
b) chybéch pfi hrani s micem;

c) chybach pfi hie nad siti a chybném doteku hrace se siti, zejména na
strané utociciho hrace;

d) iplném preletu mice spodnim prostorem pod siti;

22.3.3  Na konci utkani zkontroluje zépis o utkani a podepise jej.

23 DRUHY ROZHODCi
[23.1  [umiSTENI

Druhy rozhodc¢i vykonava svou funkci vstoje mimo hfisté blizko sloupu na
misté naproti prvnimu rozhod¢imu tvari k nému.

23.2  |PrRAVOMOC 23.3

23.2.1  Druhy rozhod¢i je pomocnikem prvniho rozhod¢iho. Aviak i on/ona ma své
pravomoci.

Pokud prvni rozhod¢i neni schopen nadale plnit svou funkci, mdze jej
nahradit druhy rozhoddi.

23.2.2  Druhy rozhod¢i muze, bez zapiskani signalizovat chyby, které se staly a
nespadaji pod jeho pravomoc, avsak nesmi na prvniho rozhod¢iho
naléhat.

D5

D9 (22)

D1, D8



23.2.3

23.2.4

23.2.5

23.2.6

23.2.7

23.2.8

23.2.9

23.3.1

23.3.2

233.2.1

23.3.2.2

23323

23324

23.3.25

23.3.2.6

23.3.3

Druhy rozhod¢i kontroluje a fidi ¢innost zapisovatele.
Druhy rozhodc¢i oznamuje vsechny nevhodné chovani prvnimu rozhodéimu.

Povoluje Cerpdni oddechovych ¢asi a vymény stran, kontroluje jejich
trvani a zamitd neopravnéné zadosti.

Druhy rozhod¢i kontroluje pocet oddechovych ¢ast obou druistev a
oznamuje po jeho uplynuti prvnimu rozhod¢imu a pfislusSnému druzstvu,
Ze uz vycerpalo sv(j oddechovy Cas.

V ptipadé zranéni hrace druhy rozhodc¢i povoluje a pomaha pfi oSetfovani
hrace.

Béhem utkani kontroluje, zda mice stale vyhovuji pfedpisim.

V ptipadé, Ze je to nutné, provede druhy rozhod¢i losovani mezi druhym
a tretim setem. Nasledné musi poskytnout zapisovateli veskeré
relevantni informace o vysledku losovani.

Pfed zahajenim kazdého setu a vidy, kdyZ je to nutné, kontroluje praci
zapisovatele a ovérfuje, zda ma mic¢ spravny podavajici hrac.

Druhy rozhod¢i béhem utkani rozhoduje, piska a signalizuje:

proniknuti do souperova pole a prostoru pod siti;

chybny dotek hrace se siti, zejména na strané blokujiciho hrace, nebo

anténky na své strané hristé.;

dotek mice s cizim predmétem;

pFelet mice pfes sit do soupefova hfisté zcela nebo z&asti mimo prostor
preletu nebo dotek mice s anténkou na své strané hfisté, véetné béhem

podani;

dotek mice s piskem, pokud prvni rozhod¢i neni v pozici, aby mohl tento
dotek vidét;

mic¢ odehrédny pod siti zcela na strané soupere.

Na konci utkani zkontroluje a podepisuje zépis o utkani.

! CAST 2 - ODDIL 2: ROZHODCOVANI, JEJICH ZODPOVEDNOST A OFICIALNE DOHODNUTA SIGNALIZACE

D9 (3, 4)

1177632

11.2, D9 (22)

11.3.1

8.4.2,8.4.3
D9 (15), D10 (4)

8.4.3,8.4.4,
D3, D4a, D9 (15)

D9 (22)
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24  ZAPISOVATEL

Zapisovatel plni svoji funkci vsedé u stolku zapisovatele naproti a tvafi k
prvnimu rozhod¢imu. D1, D8

Zapisovatel vede zdpis o utkani podle pravidel a spolupracuje s druhym
rozhod¢im.

Pouziva klakson nebo jiné zvukové zafizeni na oznameni poruseni
pravidla a signalizuje rozhod¢im v rdmci své odpovédnosti.

24.2.1 Zapisovatel pred setkanim a pred kazdym setem:

24.2.1.1 zaznamendva data o utkani a druZstvech predepsanym zpisobem a zajisti
podpisy kapitant obou druzstev;

24.2.1.2 zaznamenava poradi na podani obou druZstev.
24.2.2 Béhem utkani zapisovatel:
24.2.2.1 zaznamenava dosazené body;

24.2.2.2 kontroluje poradi postupu obou druZstev pfi podani a oznamuje jakoukoli
chybu pred dderem do mice pfi podani.;

24.2.2.3 zanamendva oddechové Casy, kontroluje jejich pocet a informuje druhého
rozhodciho;

24.2.2.4 oznamuje rozhod¢im neopravnéné zadosti o oddechovy cas; 15.5
24.2.2.5 oznamuje rozhodéim zménu stran a konec set(;
24.2.2.6 zaznamendva vsechny tresty a neopravnéné zadosti;

24.2.2.7 podle instrukci druhého rozhodc¢iho zaznamendva viechny dalsi udalosti,
napf. ¢as na osSetfeni, mimoradné preruseni, vnéjsi zasahy, atd..;

24.2.2.8 kontroluje trvani prestavky mezi sety.
24.2.3  Na konci utkani zapisovatel:
24.2.3.1 zaznamenad konecny vysledek;

24.2.3.2 v pripadé protestu a s pfedchozim souhlasem prvniho rozhod¢iho, zapise
nebo dovoli kapitanovi druZstva zapsat do zapisu o utkani jeho protest
vuci situaci v zapase, vUci které vznesl formalni protest; 5.1.2.1,5.1.3.2

24.2.3.3 po vlastnim podpisu zapisu o utkani zajisti podpisy kapitant druzstev, a
pak rozhodcich.



{ EAST 2 - ODDIL 2: ROZHODCOVANY, JEJICH ZODPOVEDNOST A OFICIALNE DOHODNUTA SIGNALIZACE

25  |ASISTENT ZAPISOVATELE

D1, D8
Asistent zapisovatele pIni funkci vsedé vedle zapisovatele u
stolku zapisovatele.

Pomahd zapisovateli pfi administrativnich pracich.
Pokud zapisovatel nemize pokracovat ve své praci, nahradi
jej asistent zapisovatele.

25.2.1 Asistent zapisovatele pred utkdnim a pred kazdym setem;

25.2.1.1 kontroluje, zda vSechny zobrazené informace na ukazateli(ich)
skére jsou spravné,

25.2.2 Asistent zapisovatele béhem utkani;

25.2.2.1 zvukovou signalizaci upozoriiuje rozhodcich na chyby v poradi
Podani zvednutim tabulky s ¢islem prislusného podavajiciho (1
nebo 2);

25.2.2.2 zvukovou signalizaci okamZité upozorriuje rozhodci na jakékoli
chyby;

25.2.2.3 ovladd manualni ukazatel skére na stolku zapisovatele;

25.2.2.4 kontroluje, zda stav na ukazatelich skére souhlasi;

25.2.2.5 oznamuje zacatek a ukonceni technickych oddechovych ¢as(;

25.2.2.6 pokud je to nutné, zapisuje rezervni zapis o utkani a poskytne
ho zapisovateli;

25.2.3 Asistent zapisovatele na konci setkani;

25.2.3.1 podepise zapis o utkani.

26 CAROVi ROZHODCi

V oficidlnich mezindrodnich utkanich je povinné pouZivat dva ¢arové
rozhod¢i. Ti stoji v rozich hristé, nejblize po pravé ruce kazidého
rozhod¢iho, Uhlopfi¢né ve vzdélenosti 1-2 m od roh( hfisté. D1, D8

Kazdy kontroluje dvé ¢ary - jednu zadni a postranni na své strané hristé.

V oficialnich, svétovych soutéZich a soutéZich FIVB je povinné pouZivat
v semifindlovych a ve finalovych zapasech ¢tyf ¢arovych rozhod¢ich.

Stoji ve volné zéné 1 - 3 m od kazdého rohu hfisté v mysleném
prodlouzeni ¢ary, kterou kontroluji.
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26.2.1 Cérovi rozhodéi pIni své funkce pouZitim praporkd (40 x 40 cm) a
signalizuji:

26.2.1.1 mic¢ v hfisti a mi¢ mimo hfisté vidy, kdyZz mi¢ dopadne v blizkosti své
Cary (Car). (Poznamka: za signalizovani je zodpovédny primarné ¢arovy
rozhodd¢i nejblize k draze mice.);

26.2.1.2 doteky pfijimajiciho druistva, které se dotkne mice sméfujici mimo
hFisté;
26.2.1.3 dotek mice s anténkou, mi¢, ktery po podani leti pfes sit mimo prostor

preletu, tfeti uder druZstva, ktery preleti svislou rovinu sité venkovnim
prostorem preletu, atd.;

26.2.1.4 pokud kterykoliv hrac (kromé podavajiciho) v okamziku podani stoji mimo
svého hfisté;

26.2.1.5 chybu nohou podavajiciho hrace;

26.2.1.6 jakykoliv dotek s vrchni casti antény (80 cm) na své strané hristé
kterymkoliv hra¢em béhem jeho akce hrani s micem nebo pokud hrac
prekazi ve hte;

26.2.1.7 mic¢, ktery preletél mimo prostor preletu do soupefova hfisté, nebo se
dotkne anténky na své strané hristé.

26.2.1.8 doteky na bloku béhem rozehry.

26.2.2 Na Zadost prvniho rozhodc¢iho musi carovy rozhod¢i své znameni
zopakovat.

27 |OFICIALNI SIGNALIZACE

Rozhod¢&i musi oznamit oficialnim znamenim dlvod zapiskani (podstatu
chyby, dGvod povoleného preruseni). Smluvenym znamenim musi na
kratky cas signalizovat podstatu chyby, a pokud se chyba signalizuje
jednou rukou, tak rukou na strané druZstva, které udélalo chybu nebo
Zada preruseni hry.

Carovi rozhod¢i musi ihned oznadit oficidlnim znamenim praporkem
podstatu chyby. Smluvenym znamenim praporkem musi na kratky cas
signalizovat druh chyby.

D10

8.3,8.4
D10 (1, 2)

8.4, D10 (3)

8.4.3,8.4.4,
10.1.1, D4a,
D10 (4)
7.4,12.4.3,
D10 (4)

12.4.3, D10 (4)

11.3.1, 11.4.4,

D3, D10 (4)

10.1.1, Dda,
D10 (4)

D9

D10



CAST 2

ODDIL 3:
OBRAZKY
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OBRAZEK 1: HRACI PLOCHA

Pravidla: 1, 22.1, 23.1, 24.1, 25.1, 26.1
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OBRAZEK 2: HRISTE

Pravidla: 1.1, 1.3, 2.5

! AST 2 - ODDIL 3: OBRAZKY

16 m

0.05m

0.7-1m

Zadni ¢dra

0.05

Postranni ¢ara

Dlouha diagonala: 17.89 m

0.05 m; Q

0.7{1m

8m

Postranni ¢ara

Kratka diagonala: 11.31 m

Zadni ¢ara_|
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OBRAZEK 3: SIT

Pravidla: 2, 8.4.3
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OBRAZOK 4a: PRELET MICE NAD SVISLOU ROVINOU SITE DO SOUPEROVA HRISTE

Pravidld: 8.4.3, 8.4.4, 8.4.5,10.1.1, 23.3.2.4, 26.2.1.3, 26.2.1.7

Vnéjsi prostor
preletu

Prostor preletu

O

Vnéjsi prostor
preletu

) {

Spodni prostor preletu

) {

x = Chyba

O = Spravny prelet
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OBRAZEK 4b: PRELET MICE NAD SVISLOU ROVINOU SIiTE DO SOUPEROVY VOLNE ZONY
Pravidla: 10.1.2, 10.1.2.1

Xo—
O

X = Chyba
O = Spravny prelet



! AST 2 - ODDIL 3: OBRAZKY

OBRAZEK 5: CLONA

Pravidla: 12.5.1, 12.5.2, 12.6.2.3, 22.3.2.3
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OBRAZEK 6: USKUTECNENY BLOK

Pravidla: 14.1.3
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Mi¢ nad siti Mi¢ pod trovni Mic se dotkne sité Mic se odrazi od sité

horniho okraje sité
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7a: STUPNICE TRESTU ZA NEVHODNE CHOVAN(
OBRAZEK 7: NEVHODNE CHVANI A JEHO SANKCE

Pravidla: 20.3, 20.4, 20.5

52

KATEGORIE PORADIE  |VINNIK TREST KARTY DOSLEDKY
PRIESTUPKU
HRUBE Prvé Ktorykolvek élen druistva |Penalizdcia  |Cervend Bod a podanie superovi
SPRAVANIE ,
(ten isty set) Druhé Ten isty Elen druistva Penalizacia  |Cervend Bod a podanie superovi
Tretie Ten isty Elen druistva Vyligenie Cervend a #lté | Druistvo je vyhldsené za
spolu nekompletné pre dany set
HRUBE Prvé Ktorykolvek élen druistva |Penalizdcia  |Cervend Bod a podanie superovi
SPRAVANIE
(dalsi set)
URAZLIVE Prvé Ktorykolvek élen druistva |vyligenie Cervend a #lté | Druistvo je vyhldsené za
SPRAVANIE spolu nekompletné pre dany set
Druhé Ten isty Elen druistva Diskvalifikicia |Cervend a #Ité | Druistvo je vyhldsené za
oddelene nekompletné pre cely zdpas
AGRESIA Prvé Ktorykolvek élen druistva |Diskvalifikicia |Cervend a #ltd | Druistvo je vyhldsené za
oddelene nekompletné pre cely zépas
Pravidla: 16.2.2, 16.2.3
KATEGORIE PORADIE  |VINNIK TREST KARTY DOSLEDKY
PRIESTUPKU
ZDRZIAVANIE Prvé Ktorykolvek Elen druistva |Napominanie |ZIt karta- Upozornenie - bez hracich
za zdrZiavanie |signalizécia &. |ddsledkov
25
Druhé a Ktorykolvek élen druistva |Penalizécia za |Cervend karta {Bod a podanie stperovi
ndsledné zdriiavanie signalizdcia €.
25




! AST 2 - ODDIL 3: OBRAZKY

OBRAZEK 8: UMISTENi CLENU SBORU ROZHODCICH A JEJICH POMOCNIKU

Pravidla: 3.3, 21.1, 22.1, 23.1, 24.1, 25.1, 26.1
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= Prvni rozhod¢i

= Druhy rozhod¢i

S/AS = Zapisovatel/Asistent zapisovatele
D = Cérovi rozhod¢i (&isla 1-4 nebo 1-2)
@  =Podavati mitt (&isla 1-6)

—4 = Hrabadi pisku
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OBRAZEK 9: OFICIALNE DOMLUVENA ZNAMENi ROZHODCICH
1 POVOLENi PODANI

Pravidla: 12.3,21.2.1.1

Pohnout rukou tak, aby se naznacil smér podani.

2 PODAVAIJICi DRUZSTVO
Pravidla: 12.3, 21.2.3.1a, 21.2.3.2¢, 21.2.3.3c

UpaZit na stranu toho druzstva, které bude podavat.

FS

3 VYMENA POLI
Pravidla: 18.2, 23.2.5

Zdvihnout predlokti vpfedu a vzadu a otocit je
okolo téla.

FS

4 ODDECHOVY CAS

Pravidla: 15, 23.2.5

PoloZit dlan jedné ruky na prsty druhé ruky,
drzet svisle (aby se vytvorilo T) a potom oznacit
druzstvo, které si ho vyZadalo.

FS




! EAST 2 - ODDIL 3: OBRAZKY

5 NAPOMENUTI ZA NEVHODNE CHOVANI

Pravidla: 20.1, 20.5

Ukdzat Zlutou kartu pfi napominani

6 PENALIZACE ZA NEVHODNE CHOVANI

Pravidla: 20.3.1, 20.5
L O

Ukdzat ¢ervenou kartu pfi penalizaci

7 VYLOUCENI

Pravidla: 20.3.2, 20.5

Ukdzat obé karty spolu v jedné ruce

8 DISKVALIFIKACE
Pravidla: 20.3.3, 20.5

Ukazat obé dvé karty oddélené
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9 KONEC SETU (NEBO ZAPASU)
Pravidla: 6.2, 6.3

Zkfizit predlokti pfed hrudi, ruce nechat oteviené

FS

10 Mi€ NENADHOZENY NEBO NEPUSTENY PRI PODANI

Pravidlo: 12.4.1

Zvedat nataZenou pazi, dlan ruky sméfuje nahoru

11 OPOZDENE PODANI

Pravidlo: 12.4.4

Ukdzat pét roztazenych prstl

12 CHYBA PRI BLOKU NEBO CLONENI

Pravidla: 12.5, 14.5, 14.6.3

Zvednout svisle obé paze, dlanémi dopredu

56



! &ast 2 - ODDIL 3: OBRAZKY

13 CHYBA V POSTAVENi NEBO POSTUPU

Pravidla: 7.7.1, 12.6.1.1

Udélat krouzivy pohyb ukazovdkem

FS

14 MIC V HRISTI

Pravidla: 6.1.1.1, 8.3

Nasmérovat ruku a prsty smérem na zem

FS

15 MI€ MIMO HRISTE

Pravidla: 8.4.1,8.4.2,8.4.3,8.4.4,12.6.2.2,13.2.2

Zvednout svisle predlokti, ruce oteviené, dlané smérem
k télu

FS

16 CHYCENY MiC

Pravidla: 6.1.2, 9.3.3, 22.3.2.3b Q

Pomalu zvedat predlokti, dlar ruky sméfuje nahoru

FS
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17 DVOJDOTEK
Pravidla: 6.1.2,9.1.1,9.3.4,22.3.2.3b

Zvednout dva roztazené prsty

FS

18 CTYRI ODBIT{

Pravidla: 9.3.1

Zvednout Ctyfi roztazené prsty

19 DOTEK SIiTE HRACEM, Mi€ PO PODANI NEPRESEL K SOUPEROVI PROSTOREM PRELETU
Pravidla: 12.6.2.1

Ukazat na pfislusnou stranu sité pfislusnou rukou O

FS o

20 PRESAH PRES SiT

Pravidla: 11.4.1, 13.2.1 O

PoloZit ruku nad sit, dlari sméFuje dolu




! EAST 2 - ODDIL 3: OBRAZKY

21 CHYBA UTOCNEHO UDERU

- hrag, ktery dokoncil Gtoény tder s prsty a dlani otevienou (ulivky) nebo konecky prstd, které
nejsou pevné a spolu.

- hrag, ktery dokoncil dtocny tder ze soupefova podani, kdyZ byl mi¢ zcela nad hornim
okrajem sité.

- hrag, ktery dokoncil utoény uder nahravkou prsty a jehoz draha nebyla

kolma na osu jeho ramen, kromé pokusu nahrat mi¢ svému spoluhraci.

Pravidla: 13.2.3, 13.2.4, 13.2.5
Udélat pohyb predloktim smérem dold, ruka oteviena

F

22 PRONIKNUTI DO POLE SOUPERE A PROSTORU POD SiTi
MiC, KTERY UPLNE PRELETi SPODNiM PROSTOREM PRELETU
PODAVAIJICI HRAC SE DOTKNE HRISTE (VCETNE ZADNI CARY
PROSTORU MIMO ZONY PODANI

KROME PODAVAJICIHO HRACE STOJI HRACI V. MOMENTE PODANI MIMO HRISTE

Pravidla: 8.4.5,11.2.1, 12.4.3, 23.3.2.1, 23.3.2.6

Ukdzat na stied hfisté pod siti nebo na pfislusnou ¢aru
FS

23 OBOJSTRANNA CHYBA A OPAKOVANi ROZEHRY

Pravidla: 6.1.2.2, 12.4.5

Zvednout svisle oba palce

FS

24 TECOVANY Mi€

Pravidlo: 14.6.4

Prejit dlani jedné ruky po prstech druhé, drzené svisle
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25 NAPOMENUTI / PENALIZACE ZA ZDRZOVANI
Pravidla: 15.5.5, 16.2.2, 16.2.3

Zakryt zapésti zlutou kartou (napomenuti) nebo ¢ervenou
kartou (penalizace).

F PENALTY
WARNING




CAST 2 - ODDIL 3: OBRAZKY

OBRAZEK 10: OFICIALNE DOHODNUTA ZNAMENi CAROVYCH ROZHODCICH

1 MI€V HRISTI

Pravidla: 8.3, 26.2.1.1

Ukdzat praporkem smérem doltd
L

2 Mi€ MIMO HRISTE

Pravidla: 8.4.1, 26.2.1.1 F

Zvednout praporek svisle

3 TECOVANY MIC

Pravidla: 26.2.1.2

Zvednout praporek a dotknout se ji vrchu dlani volné ruky

PRESLAP PODAVAJICIHO HRACE PRI PODANI

Pravidla: 8.4.2, 8.4.3, 8.4.4, 12.4.3, 26.2.1.3,
26.2.1.4,26.2.1.5,26.2.1.6,26.2.1.7

Madvat praporkem nad hlavou a ukazovat na anténku nebo na
pfislusnou ¢aru
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5 ROZHODNUTI NEMOZNE

Zvednout a prekfizit obé ramena a ruce pred hrudnikem




CAST 3

DEFINICE
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UTEZNi PROSTOR

Soutézni prostor je plocha kolem hfisté a volné zény, kterd zahrnuje vSechny prostory az po
vnéjsi bariéru nebo hranici (Obrazek 1a).

N
(e}
2
<

Jsou to ¢asti hraci plochy (tj. hfisté a volné zony) uréené specifickému ucelu (nebo se zvldstnimi
omezenimi) ve smyslu textu pravidel. Patfi sem Zéna podani a Volnd zéna.

SPODNi PROSTOR PRELETU

Je to prostor definovan na svém hornim okraji spodnim okrajem sité a provazy, které ji upevnuji
ke slouptim, po stranach sloupy a na spodnim okraji hracim povrchem.

PROSTOR PRELETU
Prostor preletu je definovan:
— vodorovnou paskou na hornim okraji sité,
— anténkami a jejich pomysinym prodlouzenim,

— stropem.

Do soupefova pole musi mi¢ preletét prostorem preletu.

VNEJSi PROSTOR PRELETU

Vnéjsi prostor preletu je svisld rovina sité kromé prostoru preletu a spodniho prostoru
preletu.

ALESPON PO DOHODE S FIVB

Toto slovni spojeni Fika, Ze ackoli existuji smérnice a specifikace vystroje a vybaveni, v nékterych
pfipadech mizZe FIVB udélat zvladstni dohody, aby se zpropagoval beach volejbal nebo aby
umoznily testovat nové podminky.

STANDARDY FIVB

Technické specifikace nebo omezeni pro vyrobce zafizeni definované FIVB.

CHYBA

a)Herni situace v rozporu s pravidly.
b)Poruseni pravidel jiné nez herni situace.

TECHNICKY ODDECHOVY CAS

Je to specialni povinny oddechovy ¢as (mimo oddechovych ¢asu), ktery umoZiuje propagaci
beach volejbalu analyzovanim hry nebo vytvofi prostor dopliikovym komerénim moznostem.
Technické oddechové Casy jsou povinné pro svétové a oficialni soutéze FIVB

2% o

PODAVACI MiCU

Je to persondl, jehoz tkolem je udrZzovat plynuly prabéh hry tim, Ze mezi rozehrami podavaji mic
servirujicimu hraci.



! CAST 3: DEFINICE
SYSTEM BODOVANI ROZEHER

Je to systém ziskani bodu vidy, kdyZ druzstvo vyhraje rozehru.

PRESTAVKA MEZI SETY
Cas mezi sety.
BRANENI VE HRE

Jakakoliv akce, ktera vytvafi vyhodu vici druZstvu soupefe nebo jakakoli akce, kterd brani soupeti v
hrani's mi¢cem.

VNEJSI (CIzi) PREDMET

Pfedmét nebo osoba, ktera v prostoru mimo hfisté nebo v blizkosti ohrani¢eni volného hraciho
prostoru zplsobuje prekazku preletu mice. Naptiklad: stropni osvétleni (svétla), Zidle rozhodciho,
vybaveni televize, stolek zapisovatele, sloupy pro upevnéni sité. Vnéjsi predméty nezahrnuji anténky,
protoze tyto se povazuji za soucast sité.

ZAROVNAVACI PiSKU (HRABACI)

Tito pomocnici na hfisti pouZivaji dlouhé hrabé nebo naradi s plochym koncem k vyrovnani pisku,
zejména kolem ¢ar na hfisti a kolem stfedové osy hfisté mezi sloupy upeviujicimi sit.
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Blokovani a Gdery tymu.
Blokovani
Blokovani, které je chybné ..

Blokovani podani .......... .29
Blokovani v prostoru soupere 29
BOCNT PASKY v e 14
C

CloNA et 27,56
¢

Carovi rozhodEl cevveeeeeeeeeeeveeeeeenn. 43, 61-62
S IMHSTO e .43
- OdPOVEANOSE ..eoveenreiiiiieie e 44
Carovi rozhodéi - signaly ................ 44, 61-62
Cary na hidti cocveeeereiens e 13
D

Dodatecné vybaveni ...... coooeveveneeiencnnene 15

Dotek sité
Dotek hrace na siti
Druhy rozhod¢i
- Pravomoc

F
Fair Play coooeeeeee e s 34
H
HFA o 22
Hra — chyby na siti ...cocooevenenenerieieee 26

Hraci plocha
Hraci povrch
Hra s micem

Ch

Charakteristika uderu....
Charakteristika dtoku ....
Chyba v postaveni
Chyby s micem
Chyby ucinéné béhem servisu
Chyby v udereni pfi Gtoku

J
Jednotnost MICU ..oceevvevceerieeienieee e 15

|
Intervaly....
Intervaly a zména stran

K
Kapitan

M

Mensi pochybeni
Mi¢ na siti ............. .
Mi¢ pfi pfechodu pfes na sit .......cccceeeenes 24
Mi¢ "mimo" ....
MiE MIMO AU e 22
Mic se dotkne sité

Mic ve hie
IMHE V ST cveeeeciceecece s

N

Nedostavené a neuplné druzstvo ............ 20
Neobvykly pozadavek .........cccccereenennenn. 31
Nevhodné chovani a jeho sankce ............ 34
Nevhodné chovani pred a mezi sety ........ 35
Nevhodné chovani vedouci k sankcim ..... 35

[0}
Oddechové a technické oddechové ¢asy...30
Oficidlni signaly ......cccccevene

Oficidlni rozcvicka
Osvétleni

2]
POCASH ..ot 13
Pocet pravidelnych pferuseni hry...... ....... 30
POdANT et e

Podani - provedeni
Podéni — chybné provedeni.........c.ccccuee. 27
Poradi pravidelnych pferuseni hry ............ 30
Povoleni k podani
Pozice
Pozice - chyba
Pozice tymu
Pozadavky na chovani
Prvni podani v setu
Prvni rozhodci ....

- Odpovédnost
Preruseni hry
- Delsi pferuseni



R
ROZhOEi .vveveeeveiiee e 38,53
- POSTUPY et 38
- Odpovédnost .
Rozméry

S

Sankce - Karty ....ooceveeeieeiieniieneenns 36, 52, 55
Sankce - prehled... ..35,52
Sankce za zdrZovani ......cocceveecieeienenienns 31
Signaly rozhodcich .. .. 44,54 - 60
S @ KUIY.eoviereerieiesieeeeieee e 13
Sloupy ........... 15

Sportovni chovani
Struktura sité.
Struktura hry ....
Systém tii mica

Tym - kapitan ...
Tym - sestava ...
Tymu - sloZeni
Tym - Gdery

Prehazovat
Typy zpozdéni

U
UtoENY UAEr ...eeeeeeeceeeeeeeeeeeeeenen e

\
VNEjSi zasah ....oovvvvciiie e
Vyjimecna preruseni hry
Vyhra setu
Vyhra zapasu
Vyska sité

z

Zakdzané predmeéty .......ccecvevevenneneeinnens 17
Zapisovatel......... .42
- Misto ..... .42
- Odpovédnost . 42
Zarfizeni ....... .. 16
Zisk bodu 19
Zisk bodu, vyhra v setu a zépase . .19
Zména kurtu / pole ...... 33,54

Zména vybaveni .17
Zbny a prostory . .13
Zran@ni / NEMOC ....ecvveuveeeeeereereeeveeeeseeaen 32
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